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Male was dein Herz am meisten beruhrt?

Was macht dein Herz gliicklich oder traurig?

Tipps

+ Welche Uberschrift passt dazu? Q

+ Brauchst du Sprech- oder Gedankenblasen / ’
+ Was sagt die Geschichte uber Gott?



VORHER
NACHHER

| BILD_

Teile das Bild in zwei Bereiche.

Male links was am Anfang der Geschichte
war. Male rechts was sich verandert hat.
Tipps

+ Welche Uberschrift passt dazu? Q

+ Brauchst du Sprech- oder Gedankenblasen. : ’
+ Schreibe: Was sagt die Geschichte Uber Gott? :




Welche starken Gefuhle mochtest du Malen?

Welche Farben brauchst du dazu?

Tipps

+ Versuch keine Person oder Gegenstande zu malen.
Benutze nur die Farben dazu...

+ Lass deinem Herzen und deiner Hand freien Lauf.
+ Wasdenkst du was fuhlt Gott dabei?
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Willst du die Geschichte in 2-4-6 oder 8 Teilen?

Tipps

+ Uberlege dir gut, was ist wichtig und interessant zu zeichnen?

+ Zeichne anfangs nur mit Bleistift und nicht zu sehr ins Detail.

+ Schaue nach Tricks in der Comicbibel im Regal.

+ Brauchst du Sprech- oder Gedankenblasen oder andere Zeichen?

+ Wie kannst du Gott in die Geschichte mit einbauen?
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STORY



Was ist dein Lieblingsereignis in der
Geschichte? Schmiicke die Szene aus mit
vielen Extras die stimmen kénnten.
Tipps
+ Bevor du schreibst stell dir innerlich vor:
Wie sieht der Order der Geschichte genau aus? Welche Farben
Gerlche Tageszeit, Gebaude, Pflanzen, Tiere spielen eine Rolle.?
+ Welche Personen spielen mit? Was haben sie an? Wie ist ihr
Charakter? Was denken und reden Sie gerade?



Schreibe wie die Geschichte weitergeht....

Tipps

+ Frohlich und hoffnungsvoll oder traurig und tragisch.
+ Was macht Gott in der Fortsetzung der Geschichte

+ Lass deiner Kreativitat freien Lauf



Wie wiirde ein Tagebuch Eintrag der Person
in der Geschichte heute aussehen?

Tipps

+ Schreibe in der ICH-Form.

+ Schreibe nicht nur, was passiert ist sondern was die Person sich
dabei im Herzen gedacht hat, Wie hat sie sich gefuhlt?

+ Beispiel: "Liebes Tagebuch heute habe ich..."
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ERSCHAFF DEN ORT gﬁﬂ

Baue den Ort der Geschichte so wie du ihn dir
vorstellst. Spiele die Geschichte mit Figuren
nach.

Tipps

+ Welches Material hast du zur Verfiigung?

Naturmaterial Holz, Steine, Kaplas, Legos,Tlcher, Karton...
+ Was muss der Ort auf alle Falle haben um die Geschichte
aussagekraftig darstellen zu kénnen?

Gewasser, Berge, Hauser, Wiese, Baume...

+ Wenn der Ort fertig ist, spiele die Geschichte mit Figuren

nach...



KNETENIST @
N
SCHON

Knete die Hauptpersonen der Geschichte nach.
Benutz sie anschlieBend als Spielfiguren.

Tipps

+ Kneten kann man viel: Knete, Erde, Ton...

+ Welche Kérperhaltung haben die Personen in der Geschichte?
+Wie konnte es lhrem Herzen wohl gehen?

+ Spiele die Geschichte mit Deinen Figuren nach.



WAS FUREIN @ \0 /
THEATER
Spielt die Geschichte als Theater nach.

Tipps

+ Teilt Eure Rollen ein. Wer spielt wen?

+ Welche Gefluhle kénnte in einbauen? (Status)
+ Lebt in Eurer Rolle und versucht zu SPIELEN.

+ Gibt es spannende, witzige, traurige, bewegende Momente?



WAS FUR EIN @ ®
W
THEATER
(Nom

Tipps ®

+ Teilt Eure Rollen ein. Wer spielt w

+ Welche Geflihle kénnte in einbauen? (Status)
+ Lebt in Eurer Rolle und versucht zu SPIELEN.

+ Gibt es spannende, witzige, traurige, bewegende Momente?



